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Fragmentace obsahu edic plnych textli a moZnosti vyuziti
crowdsourcingu pfi tvorbé a strukturaci obsahu plnych texta v
oblasti historickych fondi

Uvod
O dokumentu
Tento dokument navazuje na dokument Principy komunikace pri poskytovdni plnych textu

dokumenti

(

), ktery se zabyva problematikou tvorby plnych textl. V ném jsou popsany problémy
dokumentové orientovaného modelu a zaroven nacrtnuto jejich feSeni pomoci aplikace vztahové
orientovaného modelu.

Pozornosti doporucujeme zejména kapitolu Priklady situaci, které je obtizné fesit v dokumentové
orientovaném systému a navazujici Vyhody navrZeného reseni.

Tento ¢lanek popisuje zplUsob konkrétni implementace grafové (vztahové) databaze plnych textl

s vyuzitim principd fragmentace obsahu edic pInych textl a navazuje pojednanim o moznosti vyuziti
crowdsourcingu pfi tvorbé a strukturaci obsahu plnych text( v oblasti historickych fond(, kterou
vyvijeny systém umozni.

Terminologie

V tomto dokumentu pouzivdame nové termin fragment misto pivodniho, ponékud zavadéjiciho
terminu odstavec. Fragmentem textu pak mUZe byt odstavec, radek textu nebo jind smysluplna
jednotka (zavisi na povaze a strukture textu, samotny typ fragmentu je indikovan TEI P5 kédem, ktery
je hodnotou pfislusné vlastnosti fragmentu.


http://www.manuscriptorium.com/sites/default/files/docs/VaV_2016/fragmented_fulltext_access_cs.pdf
http://www.manuscriptorium.com/sites/default/files/docs/VaV_2016/fragmented_fulltext_access_cs.pdf
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Databazovy model
Nase implementace databaze plnych text( pracuje se strukturou, kterou dokumentuje nasledujici
diagram.

Vnéjsi prostredi,
aplikace tfertich stran,
ostatni subsystémy Manuscriptoria ...
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Obr. 1Model databdze plnych textu v reZimu poloprovozu

Edice

Klicovym prvkem navrhu je entita Edice. Tato entita reprezentuje jednu konkrétni skutecnou
textovou edici a k identifikaci edice slouzi v nasem navrhu trojkombinace informaci Titul,
Autor/Autofi, typ edice.!

Skutecnou edici tvofi skupina fragmenti, které vytvofil stejny autor v ramci textu jednoho typu edice
(pfeklad, transliterace i transkripce a podobné — vycet typl edic neni koneény a volba typu edice je
zcela v rezii autora). Prislusnost k edici je tedy u fragmentui vkladanych do systému urcena pravé
uvedenim této trojkombinace informaci.

1 Systém samoziejmé pridéluje viem entitdm systémové ID, to je ale dosud pouzivano vyhradné pro vnitini
potieby systému. Vrchni vrstva aplikace se systémovym ID nijak nepracuje.
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Edice je oproti plvodnim konvencnim fesenim zcela oprosténa od vazby na existujici fyzickou
Pfedlohu. Vazbu na fyzickou Pfedlohu ptes jeji Stranky? je mozné do systému vkladat v libovolném
Case. To mimo jiné znamena, Ze v systému mohou vznikat edice plnych textl k fyzickym
dokumentlm, které dosud nebyly digitalizovany, zverejnény, katalogizovany apod. Dokonce mohou
vznikat edice, ke kterym fyzickd predloha zcela chybi (neexistuje). Redeni je tedy velmi flexibilni a
umoziiuje koexistenci pfepisd historickych dokumentl s modernimi odbornymi plnymi texty, coz
povaZzujeme za vyraznou vyhodu v oblasti agregace informaci (viz primarni cile projektu
Manuscriptorium), ze které budou tézit vsechny cilové skupiny uZivatell (vSechny existujici relevantni
informace budou soustfedény bezeSvé na jednom misté).

Predloha

Pokud je predloha znama, pak muze byt identifikovana pomoci informaci o uloZeni exemplare
platného v ¢ase t. Diky Indexu digitalizovanych historickych fondti s DigitdInimi konkordancemi® muaze
byt tento identifikator fyzického exemplare povazovdan za persistentni. Systém tento identifikator
dopocitavd automaticky na zakladé dostupnych informaci o exemplafi.

Predlohou vsak mohou teoreticky byt i moderni dokumenty (napfiklad pro moderni odborné texty), u
kterych z principu nema smysl aplikovat exemplarové orientovany zpUsob identifikace predlohy.
Proto predloha mZe byt identifikovana vice zpUsoby:

e kombinaci informaci pro vypocet identifikatoru fyzického exemplare,
e ISBN,
e jinym systémovym Cislem.

Soucasti identifikacni informace je pak i uvedeni typu identifikatoru.

oddil
Implementaci OddilG jsme umoznili strukturovat obsah edice do logickych obsahovych jednotek. Je
pak na uvazeni autora, zda a jak tuto entitu vyuzije.

Fragment
Jak bylo popsano v predeslych dokumentech, Fragment je nejmensi logickou jednotku
intelektualniho obsahu textu.

ProtoZe jsme nechtéli vnucovat autordm textl vlastni nahled na to, co je nejmensi intelektualni
jednotkou obsahu textu, predpokladali jsme zavedeni vazby Fragment obsahuje nula nebo vice
Fragment.

Tento pristup k modelovani obsahu je jiz pomérné divoky a ze zkusenosti s implementaci aktualniho
feSeni nad texty vice nez 300 rliznych edic plnych textl vychazi nas navrh, ktery fika: autor
rozhoduje, co je nejmensi logickou jednotkou a tedy Fragmentem. Je tedy na autorovi, zda Fragment
reprezentuje odstavec, radku, nebo v extrémnim pripadé slovo nebo pismeno. Domnivame se, Ze
autor zvoli vhodnou fragmentaci s ohledem na povahu plného textu a efektivitu vlastni prace.

2 Je otazkou, zda v modelu umoZnit vazbu mezi Fragmentem a Pfedlohu pfimo, bez vazby vedouci pfes Strdnky.
To patrné ukazou zkusenosti z poloprovozu a detailni poznani praxe dalsich pivodc(/autor( plnych textd.

3 Oba systémy jsou vystupem pFedchozich vyzkumnych aktivit (2016) a v dobé zvefejnéni ¢lanku (listopad 2017)
jsou provozovany v rezimu poloprovozu. Za¢atkem roku 2018 budou prevedeny do plného provozu.
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Soucasti vlastnosti Fragmentu je pak informace o typu fragmentu s konecny vycet typl nehodlame
zavadét.

Tento flexibilni pristup k fragmentaci spolu s moZnosti organizovat Fragmenty do Oddili je podle
naseho ndazoru vstricny k autorlim a zaroven ¢ini obsah prehlednym pro spravce agregovaného
obsahu a prehlednym pro cilové koncové uzivatele.

Poznamka
Implementovany model umozZiuje vkladat poznamky dvéma zpUsoby:

1) Jako autorkou poznamku, kterd je pfimo soucasti markupu TEI P5 v hodnoté vlastnosti body
konkrétniho Fragmentu, a tedy neexistuje v systému jako samostatna entita,

2) Jako samostatnou entitu Pozndmka, jejimz autorem je libovolny uzivatel (nejen autor
pGvodni Edice/Fragmentu), kterou autor poznamky vztahne k libovolnému Fragmentu.

Zatimco prvni typ poznamek je garantovanou informaci, ktera je pfimo soucasti plvodni textové
edice, druhy typ poznamky umozniuje libovolnému autorovi komentovat libovolny text jinych autor(,
aniz by bylo zasahovano do plvodniho autorského obsahu.

Oba typy poznamek jsou vhodné prezentovany, aby byla povaha poznamky jasné rozlisena.

Predloha, Stranka, Osoba, Zdroj

Zatimco entity Edice, Oddil, Fragment a Pozndmka reprezentuji v modelu intelektualni obsah, entity
Predloha, Stranka, Osoba a Zdroj reprezentuji redlné fyzické entity a slouzi k propojeni
intelektudlniho obsahu agregovaného v databazi se skuteé¢nym svétem?®.

Systém umoZiuje v budoucnu doplfiovat vztahy s dalSimi typy entit dle potfeb a moZnosti
navazujicich systéma (autoritni databaze, prosopografické databaze, digitalni kartotéky, slovniky,
geografické systémy apod.). Soucasna ovérovaci implementace se prirozené omezuje na propojeni
s fyzickymi predlohami, systémy pro jejich prezentaci (digitalni knihovna Manuscriptoria), autory a
zdroji obsahu.

Prakticka aplikace modelu

Vytvoreni a naplnéni databaze

Jako vhodny databdazovy stroj jsme zvolili NoSQL databazi neo4j ( ) verze 3.3.0.
kterou jsme zprovoznili v dedikovaném prostredi. Dotazovacim jazykem této databaze je Cypher
Query Language ( ).

Pro ucely plnéni databaze jsme definovali mapovaci pravidla, kterd transformuji obsah XML v TEI P5
do prikaz( jazyka Cypher, jejichZ provadénim v neo4j je instance databaze naplnéna.

Pravidla jsou zapsdna v jazyce XSL. Smyslem pravidel je analyzovat obsah TEI P5 XML, detektovat
jednotlivé entity, vytvofit je, naplnit jejich vlastnosti hodnotami a vzajemné je propojit. Vystupem pfi
provadéni XSL transformace nad libovolnymi vstupy ve formatu TEI P5 XSL je jeden aktualizaéni
Cypher script. Mapovaci pravidla Ize adaptovat pro libovolné jiné formaty pro zachyceni plnych textd.

‘@


https://neo4j.com/
https://neo4j.com/developer/cypher/?ref=product
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Vstupem pro plnéni databaze muze byt jakykoliv vice ¢i méné komplexni TEI P5 text v XML souboru.
PFi importu béhem zpracovani kazdého vstupniho souboru detekujeme a vytvafime (pokud jesté
neexistuji) jednotlivé entity v tomto poradi:

1) detekujeme a vytvarime Edici,

2) detekujeme a vytvarime odpovédné Osoby, které spojujeme s Edicemi,

3) detekujeme Predlohy (fyzické exemplare) souvisejici s edici a generujeme jednotlivé Strdanky,
pokud jsou tyto obsaZeny v dané Edici (a rovnou provazeme Strdnky s Pfedlohou),

4) generujeme strukturu Oddild, které provazeme mezi sebou nebo s Edici,

5) jednotlivé Fragmenty obsahu, které provazeme s Oddily ¢i ptimo s Edici.

Béhem hromadného importu nejsou vytvareny Pozndmky, protoze ptipadné poznamky jsou soucasti
poznamkového aparatu zapsaného jako markup jednotlivych Fragmentd (viz druhy pozndmek).

Soubor s aktualnim mapovanim XSL je k dispozici k nahlédnuti zde:

Pro hromadné importy plnych textd aktualné plati:

e Vjednom souboru by méla byt uvedena pravé jedna Edice.

e Vjednom souboru muiZe byt vytvorena vazba na jednu nebi vice Pfedloh nebo na Zadnou
predlohu.

eV souboru musi byt uveden jazyk Edice.

eV souboru musi byt uvedeno autorstvi Edice.

o Vjednom davkovém zpracovani mliZze byt na vstupu vice XML soubor( tvoficich jednu edici.

e Vstupni soubory musi byt TEI P5 kompatibilni.

Uvedena pravidla jsou aplikovana v rdmci poloprovozu a nejde nutné o dogma. Pravidla lze adaptovat
dle potieby a na zakladé zkusenosti ziskanych provozem (dle praxe poskytovatelll obsahu).

Hromadny import Ize kdykoliv opakovat.

Uzivatelské rozhrani
Uvodni stranka do uZivatelského rozhrani je v dobé psani ¢lanku dostupnd na adrese

Vstupnimi body do aplikace jsou:

e Uvodni stranka: pouziva uzivatel pfi pfimém vstupu do aplikace
e Stranka cteni kopie na strance: pouziva uZzivatel pfi vstupu z digitalni knihovny
Manuscriptoria (nebo jiné digitalni knihovny)

Vyhledavani v edicich
Soucasti aplikace je zakladni vyhledavani ve fragmentech text( jednotlivych edic.

Vysledkem vyhledavani je seznam edic. Kliknutim na edici v seznamu edic je tato otevrena.
Edice mUZe byt oteviena riznymi zpUsoby:

1) Na prvni strance
2) Na prvni strance s vyhledanym slovem


http://www.manuscriptorium.com/cs/g2-fulltexty
http://www.manuscriptorium.com/cs/g2-fulltexty

'm MANUSCRIPTORIUM

PFi Cteni edice Ize v edici vyhleddvat. Vysledkem vyhledani jsou pak fragmenty odpovidajici
hledanému vyrazu.

ReZimy Cteni
V aplikaci jsou implementovany tyto rezimy cteni:

e Cteni souvislého textu edice,
e Listovani po strankach s podporou paralelniho ¢teni obraz-text
e Zobrazeni galerie ndhledu relevantnich stranek digitalni kopie prediohy.

Screenshot.

ZpUsob feseni propojeni edic na digitaIni kopie v riznych systémech

Pro podporu funkce paralelniho ¢teni obraz-text je v soucasné dobé aplikace napojena pfimo na API
digitaIni knihovny Manuscriptoria®, odkud pfebird jednotlivé obrazy stranek, na které je obsah text(
provazan.

Tato vazba na existujici digitalni kopie predlohy je feSena pomoci identifikatoru fyzického exemplare,
ktery je dynamicky dopocitavan pfi vloZeni informace o existenci Predlohy do databdaze plnych textd.
Vyhodou takového feseni je, Ze nejsou vkladany pevné odkazy na existujici digitalni kopie. Edice tak
muZe byt kdykoliv provazana s Predlohou a digitalni obrazy stran predlohy jsou dynamicky provazany
s obsahem aZ v okamziku zobrazeni edice v aplikaci. Jinymi slovy autor nefesi existenci digitalni kopie
v dobé tvorby textll, pouze provaze obsah s Pfedlohou a prezentacni aplikace sama obrazy provaze ve
stejném okamtziku, kdy je v Manuscriptoriu zvefejnéna digitalni kopie pfedlohy.

Diky takto fesené vazbé se Ize v budoucnu na digitdlni kopii predlohy dotazovat pres API systému
IDHF®, ktery vréti jak informaci o existenci digitédlni kopie predlohy, tak i o pFislusném API pro pFistup
k obraziim. V budoucnu tak bude mozné implementovat APl rozhrani dalsich digitalnich knihoven a
bude moZno snadno realizovat paralelni ¢teni obrazu predlohy a textu edice.

Virtualni edice
Aplikace umoZiuje uzZivateli zobrazeni tzv. virtudlnich edic. Tuto funkci povaZujeme za jednu ze
zasadnich pfidanych hodnot celého feseni.

Systém muzZe dohledavat souvisejici edice a informuje uZivatele o jejich existenci. Naptiklad se
uzivatel pfi ¢teni Uryvku Kosmovy kroniky dozvi, Ze existuje jiny Uryvek téhoz textu, nebo stejny
uryvek v jiném jazyce (preklad) a mize si zobrazit a zorganizovat fragmenty z obou edic v ramci
vlastni edice.

V tuto chvili je implementovdano sledovani vazeb mezi Edicemi, jejichZ Fragmenty se vztahuji ke
stejnym Predlohdam.

5 Toto API bylo do systému Manuscriptoria nové doplnéno pravé pro potfeby paralelniho &teni plnych textd.
Prebira identifikator fyzického exemplare a popisek, Cislo nebo folio stranky a vraci prvni odpovidajici obraz.
Toto feseni neni bezchybné (pokud existuje v jednom dokumentu vice strdnek se stejnym popiskem, dojde k
chybé), ale prindsi velkou miru nezavislosti autora na vystupech digitalizace a je tak v souladu s koncepci celého
feseni.

6 Takto by v reZimu plného provozu mélo byt propojeni realizovdno v kazdém ptipadé, protoze garantuje
spravné propojeni bez ohledu na to, v jakém case je platné misto uloZeni fyzické kopie dokumentu (viz IDHF a
Digitalni konkordance).
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Pokud uzivateli pfipada nabizena souvislost jako zajimava, miZe v interface spojit jednotlivé edice
nebo jejich ¢asti a zobrazit si edici zcela novou — virtualni. MUZe tak napftiklad paralelné Cist obraz
stranky, transliteraci textu stranky z edice A a moderni prepis testu stranky z edice B.

Sledovani dalsSich vztahd mizZe byt dynamicky doplfiovano a uvaZujeme i o moznosti doplnéni
interface pro dotazovani vazeb, ktery by byl dostupny pfimo uZivateli’. PFedpokladame, Ze potencial
funkce virtualnich edic bude umocnén pozdéji pti implementovani podpory crowdsourcingu (virtualni
edice mlzZe byt doplnéna o rfadu informaci vytvoifenych crowdem — viz nize).

MoZnosti vyuZiti crowdsourcingu
Jiz z vySe uvedeného vyplyvid, ze cely model je extrémné dobfe pripraven na vyuZziti potencialu
crowdsourcingu.

V ramci crowdsourcingu predpokladame tvoreni obsahu nasledujicich typ:

e uZivatelské Poznamky (komentare) k Fragmentum jednotlivych Edic (i cizich),
e doplfovani novych vazeb:
o Fragmenti na Strdnky Predloh,
o mezi Edicemi ¢i Fragmenty (souvisiS apod.),
o naexterni zdroje (odkazovdnV, zobrazenV apod. na autoritni zdroje, mapové portaly,
digitalni knihovny a kartotéky atd.).
e Vytvoreni novych Fragmentd, i celych novych Edic.

Pro realizaci samotné faze tvoreni obsahu uzivateli staci doplnit pFislusny interface pro vyrobu vazby
a vyrobu entity a interface pro spravu vlastnich entit a vazeb, které uZivatel vytvoril. Navrh interface
bude samostatnym ukolem.

Jednotlivi uZivatelé budou opravnéni ménit vyhradné vlastni obsah.

Obsah vytvoreny uZivateli pak bude prezentovdn jako souvisejici (a zfetelné odliseny) obsah pfi
prohleddvani a ¢teni edic a bude kdykoliv k dispozici ostatnim uZivatelim jako obsah pro obohaceni
virtualni edice.

UZivatelské poznamky
Poznamky budou existovat jako solitérni entity nebo jako entity propojené s ostatnim obsahem — dle
Uvahy a potieb uZivatele.

UZivatelské edice

VloZenim prvniho fragmentu neexistujici edice vznikne nova edice, jejimZ autorem je uZivatel.
UzZivatel v takovém ptipadé bude systémem vyzvan, aby doplnil vhodné rozliSujici informace.
UzZivatelska edice je totiz uréena stejnou kombinaci informaci, jako edice agregovana z TEI P5 XML
soubor( pti hromadném importu agregovanych zdroja spolupracujicich autor(.

Edice vznikajici v rezimu crowdsourcingu jsou vZdy edici specifického typu. Napriklad preklad je vidy
oznacen typem jako ,pfeklad, crowdsourcing”.

7 Takové funkce budou pfedmétem dal$iho dil¢iho rozvoje.
8 Pfipadné doplnime do modelu samostatnou vlastnost pro rozliseni ptivodu obsahu.



'm MANUSCRIPTORIUM

Predpokladdame, Ze uzivatelé uvitaji doplnéni funkce exportu edice do TEI (defragmentace).

Redakéni rada a motivace uzivatel(
Opravnéni tvofit obsah bude spojeno s konkrétni roli a uzivatel bude muset pozadat ¢lena Redakéni
rady o pfislusné opravnéni (pfifazeni role).

Vzhledem ke specifi¢nosti prostiedi a vlastnostem komunity odbornych uZivatelt doporucujeme

v rdmci dalSiho vyzkumu a vyvoje navrhnout a realizovat takové feseni, které vyuZije vlastnosti
modelu v plné mife tim, Ze umozZni okamzité pridavani obsahu uZivateli (bez kontroly redakéni radou)
s okamzitym zverejnénim takového obsahu do prezentacni aplikace.

Redakéni rada bude mit k dispozici interface ke kontrole vytvoreného obsahu a bude mit moznost
zpétné mazat nevhodny obsah a blokovat uZivatele, ktefi jej vytvofi.

Samostatnou kapitolou je pak vytvareni takového prostfedi v komunité uZivatell, aby motivace
obsah tvofit byla dostate¢né vysoka pro vznik relevantniho korpusu plnych textl. Toto téma
presahuje hranice tohoto ¢lanku a spadd do oblasti spoluprace napf. oddéleni Manuscriptorium a PR
oddéleni Narodni knihovny Ceské republiky, jako poskytovatele sluzeb systému Manuscriptorium.



